PROGRAMAGAO PARA WEB

Prof. Me. Hélio Esperidiao



( WWW. )

O que e a WEB?

A palavra "web" é comumente usada para se referir a World Wide Web, que
é uma parte da internet.

A World Wide Web é um sistema de informacao global que permite o acesso
a documentos interconectados através da internet.

A web utiliza o protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol) para facilitar a
transferéncia de dados entre os computadores.

A World Wide Web foi inventada por Sir Tim Berners-Lee em 1989 e desde
entao se tornou uma parte fundamental da vida cotidiana para muitas
pessoas.

¢ Consiste em paginas que contém texto, imagens, videos e outros tipos de conteido multimidia.

* As paginas sdo interconectadas por meio de hiperlinks, permitindo que os usudrios naveguem de
uma pagina para outra com facilidade.

O termo "web" é usado em outros contextos, como em "web design” e "web

development" referindo-se as praticas e tecnologias relacionadas a criacao e
manutencao de sites e aplicativos web.




Web 1.0

* Tim Berners-Lee, fisico e cientista da computacao, propo6s a primeira
geracao da web em 1989.

* Essa fase inicial da web era fundamentada em hiperlinks e destinava-se,
principalmente, a apresentacao de conteudo estatico com um design
semelhante ao de paginas impressas.

* VVideos eram uma raridade.

A comunicacao nessa época era unidirecional, o que significa que os
usuarios nao tinham a capacidade de criar conteudo; podiam apenas
consumir o que estava disponivel.

* As excecoOes a essa norma incluiam o envio de e-mails por meio de
formularios de cadastro e procedimentos similares.



Web 2.0

e As possibilidades ultrapassaram as simples paginas estaticas que exibiam
conteudo na tela, uma vez que os sites passaram a oferecer novas formas
de interacao.

* Nessa era, a producao de conteudo pelos usuarios ganhou destague com a
introducao da capacidade de insercao de comentarios em paginas de blogs,
tornando-se o epicentro da experiéncia web com o surgimento das redes
sociais.

e Outros elementos que se sobressairam na experiéncia de navegacao da
Web 2.0 incluem a disseminacao da tecnologia Ajax — notavel em sua
aplicacao na manipulacao de mapas pela Google — e a adocao mais ampla
dos estilos em CSS, possibilitando a criacao de paginas visualmente
atraentes e com layouts mais complexos.



Servicos e recursos que surgiram na web 2.0
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Web 3.0
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* Aterceira geragao da internet vai além das ideias propostas pela W3C,
destacando-se principalmente em topicos relacionados a blockchain, tokens nao-
fungiveis (NFTs;)e descentralizacao.

* A Web 3.0 surge a partir dos processos de transformacao digital e fundamenta-se
no emprego de maquinas para aprimorar a eficiéncia de atividades que
anteriormente eram executadas manualmente pelos usuarios.

* A otimizacao da eficiéncia dessas tarefas é viabilizada pelo uso de tecnologias
como automacao e aprendizado de maquina, que figuram entre as inovacoes da
terceira versao da Web e contribuem significativamente para aprimorar o
desempenho dos servicos na propria internet.

* Essas implementa¢des se manifestam desde os algoritmos de recomendacdo de
conteudo para o usuario — uteis, por exemplo, em atividades de automacdo de
ma}rketmg — até nos sistemas de roteamento de pacotes de dados que circulam
pela rede.




Quais as diferencas entre Web 2.0 vs Web 3.0:

Web 2.0 Web 3.0

* Centralizacao. * Internet descentralizada.

* Baixa seguranca sobre dados e * Baseada em blockchain.
privacidade.

e Usuario detém propriedade.

* Infraestrutura elevada. e Sem intermediarios

. Monetizggéo via plataformas * Monetizacdo via criptomoedas e
compartilhadas. NFTs.

* Precisa de intermediarios.



Web 4.0

Também conhecida como "internet simbidtica”, representa uma etapa avangada
no desenvolvimento da internet, caracterizada pela integracdo entre o mundo
fisico e o virtual, entre seres humanos e maquinas.

Isso proporciona experiéncias mais intuitivas e imersivas, utilizando tecnologias
como realidade estendida (XR), inteligéncia artificial, Internet das Coisas (loT),
blockchain e computacao de borda.

Nesse cenario simbiotico, as maquinas aprendem com cada interacao humana,
facilitando o desenvolvimento de sistemas autdbnomos e a exploracao de
conteudo. Esses sistemas serao colaborativos, fundamentados em intefigéncia
artificial senerativa, com uma compreensao aprimorada da semantica e do

contexto do usuario.
A Comissdo Europeia, em 11 de julho de 2023, implementou uma estratégia para
preparar a populacao, empresas e drgaos publicos da Unidao Europeia para as
mudancas da Web4.
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Navegador

* O navegador também conhecido como web
browser ¢ um programa que habilita seus
usuarios a interagirem com documentos
hospedados em um servidor Sl s & o &
Web(computador ou  conjunto  de - retox reme. ge P

~ pple Mozilla Google Microsoft Opera Software
computadores onde os recursos estao
localizados). T e . R g s




URL — Uniform Resource Locator

* O que é uma URL?
e URL significa Localizador Uniforme de Recursos
* E 0 enderego usado para localizar recursos na Internet
* Pode apontar para paginas web, arquivos ou servicos

* Qual é o objetivo da URL?

* Associar um nome a um recurso remoto

* Indicar:
e Onde o recurso esta localizado
e Como ele deve ser acessado



Estrutura basica de uma URL

* Uma URL é composta, geralmente, por:

* Protocolo: como acessar o recurso (http, https, mailto)
* Host: onde o recurso estd localizado (servidor/dominio)
e Caminho: recurso especifico (opcional)

* Exemplo:
 https://www.exemplo.com/
 http://helioesperidiao.com
 http://univap.br
* http://google.com.br
 https://google.com



URN — Uniform Resource Name

e URN - Nome Uniforme de Recursos

 URN (Nome Uniforme de Recursos) identifica o nome do recurso dentro de
uma URI

* Representa qual recurso sera acessado, e nao onde ele esta

* Exemplos comuns de URN em aplicacdes:
* login.html
* inicio.php
e contato.html
 /api/v01/usuarios/

 E comum, no contexto pratico, associarmos a URN a pagina, arquivo
ou endpoint que esta sendo acessado.



URI = URL + URN

* URI = URL + URN
* A URI é o identificador completo de um recurso na Web

* Ela combina:
 URL - protocolo + localizacao do recurso
* URN - nome do recurso

* Como a URI é formada?
* Protocolo - http://
* URL (localizagao) - app.com.br
* URN (recurso) - /alunos/turmas/1b/



URI x URL — Comparacao Simples

URL (Localizador Uniforme de Recursos)
* Indica onde o recurso esta
* Informa como acessar o recurso
* Contém protocolo + localizagao

* Exemplo:
* https://app.com.br

* URI (Identificador Uniforme de Recursos)
* Identifica um recurso na Web
* Pode indicar onde esta e qual é o recurso
« E um conceito mais amplo que URL

* Exemplo:
* https://app.com.br/alunos/turmas/1b

* Diferenca em uma frase
* URL: diz onde esta o recurso
* URI: identifica o recurso completo

* Resumo
* Toda URL é uma URI
* Nem toda URI é apenas uma URL



Desmistificando

Exemplo E URI? E URL? comentdrio
https://site.com/login.php SIM SIM |dentifica e localiza
http://localhost:8080/app SIM SIM Tem protocolo e local
/login.php NAO NAO S6 caminho, sem contexto
URI = identifica
URL - identifica e localiza
Tipo O que faz
URI Identifica um recurso
URL Identifica e diz como acessar, Toda URL é uma URI
URN S6é nomeia, nao diz como acessar




Desmistificando

Parte Conteudo Nome
Protocolo + host + porta | http://localhost:8080 URL
Caminho do arquivo /app/pagina.php URN
Parametros ?id=5&nome=helio Query String
Tudo junto http://localhost:8080/app/pagina.php?id=5&nome=helio URI

URI

Tudo junto

http://localhost:8080/app/pagina.php




Apache

O Apache é um software livre, o que significa que
qgualquer um pode estudar ou alterar seu cédigo-fonte,
além de poder utiliza-lo gratuitamente.

Apache é o servidor Web mais usado no mundo.

Disponivel para o Linux ,Unix), Windows , OS/2 e outros.

O servidor Apache é capaz de executa codigo e arquivos
em HTML, PHP, Perl, Shell Script e até em ASP e pode
atuar como servidor FTP, HTTP, entre outros



Documentos Estaticos

Existem dois tipos de web sites agqueles com conteudo estatico, chamados web sites estaticos,
e aqgueles com conteudo gerado dinamicamente chamados web sites dinamicos.

O conteudo Web é tudo o que aparece em uma pagina Web: texto, graficos, campos de
formularios, links para outras paginas, botdes de navegacao, menus,etc

Um documento estatico é simplesmente qualquer pagina Web que seja salva em disco e
repassada através de um browser sem sofrer quaisquer mudancas

Em um web site estatico todo o conteudo das paginas € colocado manualmente por
desenvolvedores web.




Documentos Dinamicos

As paginas de um web site dinamico sao construidas “on the fly”, ou seja, no momento em que as mesmas sao
requisitadas por um Navegador WEB.

Sites dinamicos, embora também sejam desenvolvidos por profissionais, podem ser mantidos diretamente pelo usuario
cliente. Seus custos iniciais sao mais altos, bem como o tempo de desenvolvimento, mas nao é necessario pagar um
profissional para fazer as frequentes alteracdes necessarias nas paginas

Pode-se dizer que uma pagina Web dinamica é qualquer pagina que tenha seu conteudo alterado por um programa ou
script no momento em que a mesma € requisitada.

As linguagens de programacdao comumente utilizadas para a construcao de paginas dinamicas sao PHP e JSP, Java, etc



Documentos processados no cliente X Documentos
processados no servidor

O navegador web (browser) interpreta apenas documentos estaticos.

Desta forma, linguagens de programacao tais como PHP, C#, Python,
java e ASP sao chamadas de linguagens server-side, ou seja, sao
executadas no servidor web e nao no navegador (cliente).



HTTP (Hypertext
Transfer Protocol)

O HTTP é Protocolo de Transferéncia de
Hipertexto, que define padrdes e regras de
comunicacao entre clientes e servidores para
transferéncia de arquivos e paginas que sao
requisitadas por navegadores.

Servidor executando
o servidor Web Apache

PC executando Mac executando
Explorer Navigator
HTTP Client HTTP Server

=
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HTTP Request

HTTP Reply




Maria
HTTP

Jodo

HTTPS

HTTP X HTTPS

http:/ /www.siten&oseguro.com.br - E
Senha: Exemplo@123!

Sem a criptografia o hacker
v verd: Exemplo@123”

https:/ /[www.siteseguro.com.br }
Senha: Exemplo@123!

Com a criptografia o hacker
2 verd: 'kitk 98k @%jsdhf®




HTTP

Hyper Text Transfer
Protocol

SSL/TLS

Secure Sockets Layer
Transport Layer Security

-

Define como as

mensagens s0o Protege e criptografa
transmitidas entre o eg pPtog
. as informacgodes
navegador do visitante SR R fatarnat
e o servidor do site. pe ‘

HTTPS

Hyper Text Transfer
Protocol Secure

Criptografa as
informagdes enviadas
entre o0 navegador € 0

servidor.

O HTTPS torna mais dificil para hackers interromperem a conexdo @ roubar
informacgoes pessoais, como numeros de cartao de crédito, enderegos e senhas, por
exemplo. Com isso, ajuda a proteger a privacidade de visitantes,

, S




O que é Frontend?

A parte visual de um site, que podemos interagir, € conhecida como Front-End.

Os profissionais que trabalham nessa area sao responsaveis por desenvolver a
interface grafica usando tecnologias como HTML, CSS e JavaScript.

E comum confundir o trabalho de um Front-End com o de um designer, pois no
passado existia a figura do Webmaster que desempenhava varias funcoes.

* No entanto, a diferenca estad no fato de que o designer utiliza ferramentas visuais, como Photgshop ou
Sketch, para criar a interface, enquanto O DESENVOLVEDOR FRONT-END TRABALHA MAIS PROXIMO DO
CODIGO EM SI, que sera executado em navegadores como Chrome, Firefox ou Safari.



O que € Backend?

Refere-se a parte que esta por tras de uma aplicacao. Embora possa parecer abstrato
inicialmente, pense no Facebook, por exemplo.

Para que vocé possa usar o Facebook no seu dia a dia, os dados do seu perfil, amigos e

publicacoes precisam estar armazenados em algum lugar e serem processados a partir desse
local, que € um banco de dados.

O trabalho do BackEnd, na maioria dos casos, envolve a conexao entre os dados que sao enviados
do navegador para o banco de dados e vice-versa.

* Ele aplica regras de negdcio, validacdes e garante a integridade dos dados em um ambiente que é restrito ao usudrio
final, ou seja, onde o usudrio ndo tem acesso direto ou controle para manipular informacoes.



Frontend

=» Users see
& 20% of total effort

Backend

a=» Usersdon't see
. 80% of total effort

] Repetitive




Fullstack

Podemos fazer uma analogia com um jogador de futebol, dizendo que o Full Stack "joga em todas as
posicoes", ou seja, ele é capaz de atuar em todas as areas.

Full Stack é responsavel por liderar todo o processo de desenvolvimento de uma solucao digital, desde
o backend até o frontend.

Para desempenhar essas diversas tarefas, o profissional precisa ter um dominio de tecnologias,
linguagens e coddigos como HTML, Python, CSS, PHP, JavaScript, banco de dados MySQL, entre outros.

O FOCO DESSA DISCIPLINA E FULL STACK




HTML
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@ FRONT-.END

JavaScript

FULL STACK DEVELOPER



Primeiros passos na programacao para web

Instalar um webserver

Configurar o webserver

Salvar os arquivos na pasta do servidor.

Rodar os arquivos por meio do navegador




Configurar o Servidor
HTTP

e Xampp — Conjunto de ferramentas para desenvolvimento web
* Apache - Servidor web
 PHP

* Mysql
* PhpMyAdmin

e Acesso para download:
e https://www.apachefriends.org/

e Apos instalacao abrir o xampp no INICIAR



https://www.apachefriends.org/
https://www.apachefriends.org/

Inicie o servido do apache

e Click no botao “start” e
espere que fique verde o
texto “Apache”.
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Salvando documentos

E necessario que os arquivos
sejam movidos para o
diretdrio de servidor Apache.

Salve os arquivos de seus
programas sempre com a
extensao .html

Salve os arquivos em :
C:\xampp\htdocs\nomeAluno

Nao utilize caracteres
especiais e espagos nos
nomes das pastas e arquivos.




Endereco para acesso via navegador

e http://127.0.0.1/nomeAluno
e http://localhost/nomeAluno

* Nos laboratdrios da escola utilize:

Confi guran do http://127.0.0.1:8080/nomeAluno ou
. http://localhost:8080/nomeAluno
Servidor

Onde encontro os arquivos no meu computador?

e C:\xampp\htdocs\nomeAluno

SEUS ARQUIVOS E PASTAS DEVEM SER POSICIONADOS
NESTE DIRETORIO.

e C:\xampp\htdocs\nomeAluno



HTML

e HTML também chamado de HyperText Markup Language,
é uma ferramenta utilizada para desenvolver paginas na
internet, existem outras linguagens mais avancadas porém
dificilmente vocé vera um site que nao utilize HTML,
portanto um dos primeiros passos para desenvolver
qgualquer coisa na internet é aprender HTML.

* Um documento HTML é um arquivo de texto comum que
pode ser escrito através de qualquer editor de textos
como, por exemplo, o Bloco de Notas e tem a terminacao
(extensao) .htm ou .html.




Tags HTML

Tags sao rotulos usados para informar ao navegador como deve ser apresentado o website.

Todas as tags tém o mesmo formato: comegcam com um sinal de menor "<" e acabam com um sinal de
maior ">".

Genericamente falando, existem dois tipos de tags - tags de abertura: <comando> e tags de
fechamento: </comando>.

A diferenca entre elas é que na tag de fechamento existe uma barra "/".

Tudo que estiver contido entre uma tag de abertura e uma tag de fechamento sera processado
segundo o comando contido na tag.




A estrutura de um documento HTML

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<title>Titulo da pagina</title>
</head>

<body>

Textos

Imagens

Conteudo geral...
</body>

</html>

A declaragao <IDOCTYPE html> define que este
documento é um documento HTML5

O elemento <html> é o elemento raiz de uma pagina
HTML

O elemento <head> contém metainformacdes sobre a
pagina HTML

O elemento <title> especifica um titulo para a pagina
HTML (que é mostrado na barra de titulo do
navegador ou na guia da pagina)

O elemento <body> define o corpo do documento e é
um recipiente para todo o conteudo visivel, como
cabecalhos, paragrafos, imagens, hiperlinks, tabelas,
listas, etc.



Titulos / Cabecalhos

Utilizado para formatar texto segundo sua importancia.
O cabecalho de numero menor é o de maior importancia.

O cabecalho de numero maior é o de menor importancia.



Titulos

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>
<hl>Héelio
<h2>Hélio
<h3>Heélio
<h4>Helio
<h5>Hélio
<h6>Héelio

</body>

</html>

Esperidiao</hl>
Esperidiao</h2>
Esperidiao</h3>
Esperidiao</h4>
Esperidiao</h5>
Esperidiao</h6>

Helio Esperidiao
Hélio Esperidiao

Helio Esperidiao

Hélio Esperidiio

Hélio Esperidiio

Hélio Esperidiio




Titulo

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>
<hl>Mais importente</hl>
<h2>Titulo 3</h2>
<h3>Titulo 3</h3>
<h4>Titulo 3</h4>
<h5>Titulo 3</h5>
<h6>Menos importante</h6>

</body>

</html>

Mais importente

Titulo 3

Titulo 3

Titulo 3
Titulo 3

Menos importante




Paragratfos HTML

<IDOCTYPE html>

<html|>

<body>

<p>Isto é um paragrafo.</p>
<p>Este é outro paragrafo.</p>
<p>Este é outro paragrafo.</p>
</body>

</html>

Isto € um paragrafo.
Este € outro paragrafo.

Este € outro paragrafo.




Quebra de linha

e <IDOCTYPE html>
e <html>
* <body>

* Linha 1<br>

* Linha 2<br>

e Linha 3<br><br><br>
* Linha 4

e </body>
o </html>

[ inha 1
[.inha 2
[.inha 3

[.inha 4




Quebra de linha dentro de paragrafos

<IDOCTYPE html>
<html> paragrafo 1
<body>

<p>paragrafo 1 <br><br><br></p>
<p>paragrafo 2 </p>
<p>paragrafo 3 </p> paragrafo 3

paragrafo 2

</body>
</html>




Misturando tags

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<h1>Paragrafo em HTML</h1>
<p>Isto é um paragrafo.</p>
<p>Este é outro paragrafo.</p>
<p>Este é outro paragrafo.</p>
</body>

</html>

Paragrafo em HTML

Isto € um paragrafo.
Este é outro paragrafo.

Este é outro paragrafo.




Semantica na computacao

* Na computacao, semantica é o estudo do significado

* OU seja, 0 que programas, comandos, linguagens ou dados querem dizer e
como esse significado é interpretado por maquinas ou humanos.

* Semantica é o significado de uma instrugcao, expressao ou estrutura.
Enquanto a sintaxe define como escrever, a semantica define o que
aquilo faz.



Elementos de Formatacao HTML

Tag Estilo padrao Significado semantico (se houver)
<b> Negrito (bold) Sem significado semantico, apenas estilo visual.
<strong> Negrito (bold) Indica importancia do texto.
<i> Italico Sem significado semantico, apenas estilo visual.
<em> Italico Indica énfase no texto (leitura com entonacao especial).

Indica texto relevante ou destacado para o contexto
<mark> Texto destacado (fundo amarelo) Stual P

Indica texto menos importante (ex: rodapé, nota de
<small> Texto menor ,

rodapé).
<del> Texto riscado Indica texto removido de um documento.
<ins> Texto sublinhado Indica texto inserido em um documento.

. . Texto subescrito, usado em férmulas, indices quimicos,

<sub> Subscrito (abaixo)

etc.
<sup> Sobrescrito (acima) Texto sobrescrito, usado em expoentes, notas, etc.

: Estilo apenas, mas em HTML5 pode indicar texto com

<u> sublinhado

ortografia diferente ou erro




Elementos de Formatacao HTML

Tag Estilo padrao Semantica
<abbr> sublinhado ou com pontilhado Indica uma abreviagao ou sigla (com tooltip se usar
(depende do navegador) title)
<cite> italico Indica titulo de obra (livro, filme, artigo)
<code> monoespacado Indica codigo de computador
<gQ> entre aspas Indica uma citagao curta
<> riscado Indica texto que nao é mais correto ou relevante, mas
nao necessariamente removido
<time> sem estilo Indica data/hora para maquinas entenderem
s Indica variavel em contexto de programac¢ao ou
<var> italico (e
matematica




<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Exemplo de Tags de Texto</title>
</head>
<body>
<p><b>Este texto esta em negrito (apenas estilo visual, sem semantica).</b></p>

<p><strong>Este texto esta em negrito e tem semantica de importancia.</strong></p>
<p><i>Este texto esta em italico (apenas estilo visual, sem semantica).</i></p>

<p><em>Este texto esta em italico e com énfase semantica (deve ser lido com mais
entonacao).</em></p>

<p><u>Este texto esta sublinhado (geralmente apenas estilo visual, mas em HTML5 pode
indicar texto com ortografia diferente ou erro).</u></p>
</body>
</html>




<small> define um texto menor

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>

<p>Texto normal.</p>
<p>

<small>Texto levemente
menor.</small>

</p>
</body>
</html>

Texto normal.

Texto levemente menor.




<mark> define o texto que deve ser

destacado

<IDOCTYPE html>
<htmI>

<body>

<p>

Nao esquecer de
é_mark>ESTU DAR</mark> todos os
ias.

</p>

</body>
</html>

Nao esquecer de ESTUDAR todos os dias.




<del> define o texto que foi excluido de um
documento.

<IDOCTYPE html>
<htmI>
<body>

Minha disciplina preferida ¢ WEB Baneo-de-dades .

<p>

Minha disciplina preferida € WEB

<del>Banco de dados</del> .

</p>

</body>
</html>




<ins> define um texto que foi inserido em um
documento.

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>

Meu curso preferido é¢ PO WEB.

<p>Meu curso preferido €
<del>P0O0O</del>
<ins>WEB</ins>.</p>

</body>
</html>




<sub> define o texto subscrito

<IDOCTYPE html>
<html>
<body> H-0

=

Agua:

Agua: <p>H<sub>2</sub>0</p> di6xido de carbono:

dioxido de CO
carbono:<p>CO<sub>2</sub></p> 2

</body>

</html>




<sup> define o texto sobrescrito.

<IDOCTYPE html>
)

<ntml> ax~ +bx+c=0

<body>

<p>ax<sup>2</sup> +bx+c=0</p>

</body>
</html>




Exemplos

Exemplo de Formatacao de Texto

Bold text

<h2>Exemplo de Formatacado de Texto</h2>
Important text
<p><b>Bold text</b></p>

<p><strong>Important text</strong></p> Italic text

<p><i>ltalic text</i></p> Emphasized text
<p><em>Emphasized text</em></p> Marked text

<p><mark>Marked text</mark></p>
Smaller text
<p><small>Smaller text</small></p>

<p><del>Deleted text</del></p>

<p><ins>Inserted text</ins></p> Inserted text

<p>H<sub>2</sub>0 - <sub>Subscript text</sub></p>
H;O - Subseript text

<p>X<sup>2</sup> - <sup>Superscript text</sup></p>
X2 _ Superscript text




Carregar imagens

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<p>Carregar 1imagens:</p>

<img
src="nomeArquivo.algumaCoisa">
</body>

</html>




Carregar imagens

<IDOCTYPE
<html>
<body>
<p>
<img
</body>
</html>

>

"eu.jpg">

</p>




Caminhos relativos na web

O caminho pode ser relativo ou absoluto. * Na web é muito comum utilizar caminhos

. , relativos.
* Um caminho absoluto sempre contém o

elemento root e a lista completa de diretorios
necessarios para localizar o arquivo.

* Exemplo: /home/helio/sitel/arquivos é um
caminho absoluto. Toda a informacao
necessaria para localizar o arquivo esta
contida no caminho.

* Um caminho relativo precisa ser combinado
com outro caminho para que seja possivel
acessar um arquivo.

* Exemplo: helio/fotos é um caminho relativo.
Sem informacao adicional ndo é possivel
localizar esse diretdrio no sistema de
arquivos.



Caminhos relativos na web

Caminho
<img src="eu.jpg">

<img src="imgs/eu.jpg">

<img src="/imgs/eu.jpg">
<img src="../eu.jpg">

<img src="../imgs/eu.jpg">

REGRA
“eu.jpg” esta localizada na mesma pasta do arquivo atual.

“eu.jpg” esta localizada dentro da pasta “imgs” que esta no diretdrio do
arquivo atual.

“eu.jpg” esta localizada no diretério raiz do web site.
o" H ” 74 . . 7 . . . 7 .
eu.jpg” estd localizada no diretdrio anterior ao diretdrio atual

“eu.jpg” esta localizada no diretdrio “imgs” que esta localizado no
diretério anterior ao diretério atual do arquivo.



Exemplo caminho relativo

< ! D O CTY P E ht m | > A partir do local atual entre na pasta 1mgs e acesse 0 arquivo eu.jpg
<html> ~
<body>

<p>A partir do local atual entre
na pasta imgs e acesse 0 arquivo

eu.jpg</p>

<img src="imgs/eu.jpg">
</body>

</html>




A imagem eu.jpg esta dentro da pasta imgs

EXPLORER

SITE

> .vscode

2 (55

v imgs
eu - Copia.jpg
eujpg
jogos,jpg
paw.jpg
pdm.jpg

v Jogos

> Js

> paw

> pdm

> index.html

<> temp.html

LEDLS

Ly

temp.html X

temp.html > ...
html

A partir do local atual entre na pasta imgs e acesse o arquivo eu.jpg
src="imgs/eu.jpg"




Listas nao numeradas

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<p>Mdsicas que gosto:</p>

<ul>
<li>Metallica - Nothing Else Matters</li>
<li>Pink Floyd - Wish You Were Here</li>
<li>Organico Verao - Dizeres</li>

</ul>

</body>

</html>

Musicas que gosto:

+ Metallica - Nothing Else Matters
* Pink Flovd - Wish You Were Here

* Organico Verdo - Dizeres




Listas numeradas

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<p>Revista Rolling Stone publica

melhor musicas de todos os tempos:</p>

<ol>
<li>Like a Rolling Stone - Bob Dylan</li>
<li>Satisfaction - The Rolling Stones</li>
<li>Imagine - John Lennon</li>

</ol>

</body>

</html>

Eevista Eolling Stone publica melhor musicas de todos os tempos:

1. Like a Rolling Stone - Bob Dylan
2. Satisfaction - The Rolling Stones
3. Imagine - John Lennon




Tabelas — 2 colunas

<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<body>
<table border="1">
<tr><l--linha 1-->
<td>Coluna 1</td>
<td>Coluna 2</td>
</tr>
<tr>
<td>Coluna 1</td>
<td>Coluna 2</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

|C+::1una l”Ccrluna 2|
|C+::1una l”Ccrluna 2|




Tabelas — 3 colunas

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<tab|e border="1">
<tr><l!--linha 1-->
<td>Coluna 1</td>
<td>Coluna 2</td>
<td>Coluna 3</td>
</tr>
<tr><l!--linha 2-->
<td>Coluna 1</td>
<td>Coluna 2</td>
<td>Coluna 3</td>
</tr>
</tab|e>
< bodY
</html>

|Culuna 1||C01una EHCDIuna 3|
|Culuna 1||C01una EHCDIuna 3|




Tabelas - Mesclar

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<table border="1">
<tr>
<td colspan="3">Coluna 1, 2 e 3</td>
</tr>
<tr>
<td>Coluna 1</td>
<td>Coluna 2</td>
<td>Coluna 3</td>
<[tr>
<tr>
<td colspan="2">Coluna 1 e 2</td>
<td>Coluna 3</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

[Coluna 1,2 e 3

|C+::1una l”CDluna 2||Caluna 3|

|C+::1una le2

||Cc+1una 3|




Tabelas - Titulos

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<h2>A basic HTML table</h2>
<table style="width:100%" border="1">
<tr>
<th>ltem</th>
<th>Preco</th>
</tr>
<tr>
<td>Batata</td>
<td>RS 5,80</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

e <th> Titulo da coluna

A basic HI'ML table

| Ttem ||

Preco

[Batata RS 5.80




hiperlinks

 E uma referéncia aos dados que cada pessoa
pode seguir diretamente clicando, tocando
ou passando o mouse durante a navegacao.

DESENVOLVIMENTO DE JOGOS

1° Ano do curso técnico em Informatica

* Os hiperlinks criam ligagdes/vinculos entre
enderecos na web e documentos.




hiperlink

<!DOCTYPE html|> * Ao clicar em “Click Aqui” sera
<html> carregado o arquivo
<body> “paginal.html”

<p>Exemplo de hiperlinks:</p>

<a href="paginal.html">Click Aqui</a>
</body>
</html>

Exemplo de hiperlinks:

Click Aqui




Hiperlink — carrega em outra aba

<!DOCTYPE html> * Ao clicar em “Click Aqui” serd
<html> carregado o arquivo

<body> “paginal.htm!” em outra aba
<p>Exemplo de hiperlinks:</p>

<a href="paginal.html" target="_new">Click Aqui</a> Exemplo de hiperlinks:

</body> Click Aqui

</html>




Hiperlinks — Qualgquer Arquivo

<IDOCTYPE html> « O NOME DO ARQUIVO

<html> OBRIGATORIAMENTE DEVE

<body> POSSUIR SUA EXTENSAO.
<p>Exemplo de hiperlinks:</p> * Ao clicar em “Click Aqui” sera
<a href="nomeArquivo.exemplo">Click Aqui</a> Carrocada A araiiivin

</body> (¢ | Exemplo de hiperlinks: aba

Click Aqui
</html>




Caso as paginas estejam no mesmo diretorio

<IDOCTYPE html>

Exemplo de menu

<html>
Opcao 1
<body> Opgao 2
Opcao 3

<p>Exemplo de menu</p>
<a href="paginal.html">Opcao 1</a><br>
<a href="paginal.html">Opcao 2</a><br>
<a href="paginal.html!">0Opcao 3</a><br>
</body>
</html>




Caso as paginas estejam em outro diretorio

<IDOCTYPE htmlI>

< ht m I > Exemplo de menu
Opgao 1

<b0dy> Opgao 2
Opcao 3

<p>Exemplo de menu</p>
<a href="teste/paginal.html">0Opcao 1</a><br>
<a href="exemplo/paginal.html|">0Opcao 2</a><br>
<a href="paginal.html">Opcao 3</a><br>
</body>
</html>




Caso as paginas estejam em diretorios

<IDOCTYPE htm|> Examinar: aula - @3 e om
Mome . Data de modificag.. Tipe Tamanho
< ht m I > |~ | arquives 27/02/2013 08:54 Pasta de arquivos

& indechtml 2770272013 08:54 Chrorne HTML Do... 1KE

<body>
<p>Exemplo link:</p>

<a href="arquivo .html">Carregar pl</a><br>

e Dentro da pasta “arquivos”

</body> existe o arquivo “pl.html”
</html>




HYPERLINKS para imagens

<IDOCTYPE htmlI>

* Ao clicar em “Carregar foto” é
<html> .. -

<body> carregado o ard, ..
<p>Exemplo link:</p> Carregar foto
<a href="fotos/praia.jpg">Carregar foto</a><br>

</body>

</html>

minar: aula - @ F M
Mokne : Data de modificag... Tipo Tarmanho
axguivos 27/02/2013 08:54 Pasta de arquivos
fotos 27/02/2013 08:58 Pasta de arquivos

& index.html 27/02/2013 08:59 Chrome HTML Do... 1KE



Termo Significado

Internet Rede mundial que conecta computadores e dispositivos.
Web (WWW) Sistema de paginas e sites acessados pela internet.

Site Conjunto de paginas web relacionadas.

Pagina Web Documento individual exibido no navegador.

Navegador (Browser)

Programa para acessar sites (Chrome, Firefox, Edge).

URL

Endereco de um site na internet.

Link (Hiperlink)

Elemento clicavel que leva a outra pagina.

HTML Linguagem de marcacao que estrutura paginas web.
CSS Linguagem que define o visual das paginas web.
JavaScript Linguagem que torna a pagina interativa.

Servidor Computador que armazena e envia sites.

Cliente Usuario ou dispositivo que acessa o site.

Dominio Nome do site (ex: meusite.com).

Hospedagem Servico que mantém um site online.

Responsivo Site que se adapta a diferentes telas.

Frontend Parte visual do site.

Backend Parte interna que processa dados e regras.

Banco de Dados

Local onde as informacgdes do site sdao armazenadas.




Header Parte superior do site.

Footer (Rodapé) Parte inferior do site.

Layout Organizacao visual dos elementos da pagina.
Interface Forma como o usuario interage com o site.

UX (User Experience)

Experiéncia do usuario ao usar o site.

Ul (User Interface)

Aparéncia visual da interface.

Cookie

Pequeno arquivo que armazena informacgdes do usuario.

Cache Armazenamento temporario para acelerar o site.
Upload Envio de arquivos para a internet.

Download Baixar arquivos da internet.

HTTPS Protocolo de navegacao segura.

HTTP Protocolo de comunicacao entre navegador e servidor.
IP Numero que identifica um dispositivo na rede.

SEO Técnicas para melhorar a visibilidade do site.

Open Source Software com codigo aberto.

Bug Erro no sistema ou site.

Mobile Dispositivos moveis como celulares e tablets.

Desktop

Computadores de mesa ou notebooks.
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