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Crie um novo cenario e acrescente uma animacao de game over.

Va ao menu file e salve a nova cena como “fase02”
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Veja que os dois cenarios salvos aparecem nos assets como o nome salvo(“fase01”, “fase02”)
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Clique na "fase01”

Va ao menu file e escolhe a opgao Build Settings.

File-> Build Settings
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Verifique que o cenadrio aberto
Serd adicionado a lista.




Clique na "fase02”

Va ao menu file e escolha a opc¢ao Build Settings.

Q Unity 5.6.0f3 Personal (Bdbit) - fasel2.un
File | Edit Assets GameObject Cormp

Mewr Scene Chrl+M
Open Scene Ctrl+0
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Verifique que o cenadrio aberto

Sera adicionado a lista.




Configuracoes

Configura a placa da seta com o boxcollider.

Margue o elemento que determina o fim do jogo, ou
A morte do personagem com uma tag

A seta foi marcada com a tag “Fim”




Programe

laEnirmigo vI #3 Pers
1 Fusing System.Collections;
2 using System.Collections.Generic;
3 using UnityEngine;
4 using UnityEngine.SceneManagement; «—

Acrescente a referéncia

gue permite trocar de fase.

void OnCollisionEnter2D(Collision2D objeto) {

if (objeto.gameObject.tag == "Fim"){ Quando personagem tocar na tag “Fim”
SceneManager.LoadScene("fased2");

O novo cenario sera carregado.
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