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HTTP

* Definicao: HTTP (Protocolo de Transferéncia de Hipertexto) € o
protocolo utilizado para comunicacao na web. Ele define as
regras para a troca de informacoes entre um cliente (geralmente
um navegador) e um servidor web.

* Objetivo: Facilitar a transferéncia de documentos e recursos na
web, como paginas HTML, imagens, videos e outros tipos de
arquivos.



Como funcionao HTTP?

* Cliente faz uma requisicao: O navegador envia uma requisicao
HTTP para o servidor qguando vocé acessa uma URL.A requisicao
contém informacdes como o método (GET, POST, etc.), o caminho
do recurso (URL) e os cabecalhos (dados sobre a requisicao).

* Servidor processa e responde: O servidor processa a requisicao
e envia de volta uma resposta HTTP com o conteudo solicitado.A
resposta inclui um codigo de status (ex: 200 OK, 404 Not Found),
0 conteudo da pagina ou arquivo, e cabecalhos adicionais.



Codigos de Status HTTP

* 200 OK: Requisicao bem-sucedida.
404 Not Found: O recurso solicitado nao foi encontrado.
* 500 Internal Server Error: Ocorreu um erro no servidor.



HTTP (Hypertext
Transfer
Protocol)

e OHTTP é Protocolo de
Transferéncia de
Hipertexto, que define
padroes e regras de
comunicacao entre
clientes e servidores
para transferéncia de
arquivos e paginas que
sao requisitadas por
navegadores.
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HTTP e HTTPS

* HTTP: Comunicacao em texto limpo, sem criptografia.

* HTTPS: Versao segura do HTTP, que utiliza criptografia SSL/TLS
para proteger os dados trocados entre cliente e servidor.



Web 4.0

 Tambeém conhecida como ‘“internet simbiotica”, representa uma etapa
avangada no desenvolvimento da internet, caracterizada pela integracao
entre o mundo fisico e o virtual, entre seres humanos e maquinas.

* Isso proporciona experiéncias mais intuitivas e imersivas, utilizando
tecnologias como realidade estendida (XR), inteligencia artificial, Internet
das Coisas (loT), blockchain e computacao de borda.

* Nesse cenario simbidtico, as maquinas aprendem com cada interacao
humana, facilitando o desenvolvimento de sistemas autbnomos e a
exploracdo de conteudo. Esses sistemas serao colaborativos,
fundamentados em inteligéncia artificial generativa, com uma compreensao
aprimorada da semantica e do contexto do usuario.

* A Comissao Europeia, em 11 de julho de 2023, implementou uma estratégia
para preparar a populacao, empresas e orgaos publicos da Uniao Europeia
para as mudancas da Web4.



Web 4.0

* Atualmente, vivemos uma fase de transicdo tecnoldgica entre a
internet bidimensional (2D), acessada por meio de smartphones,
tablets e notebooks, e a internet tridimensional (3D), com ambientes
virtuais que recriam espacos, produtos, processos ou sistemas. Essas
reprodugcoes sao denominadas "gémeos digitais" e devem ser
amplamente utilizadas em projetos arquitetonicos, urbanisticos e
industriais nos proximos anos.

* Esses ambientes e gémeos virtuais sido acessados, geralmente, por
meio de oculos de realidade mista, como o Meta Quest lancado em
2019, e o Apple Vision Pro, anunciado em junho de 2023.

* A expectativa € que, nos proximos anos, sua aplicagao se expanda
para setores como a industria automobilistica e naval, construcao civil
e educacao, indo além do universo dos games.
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O que € um Servidor Web?

 Um servidor web € um software que processa solicitacdoes HTTP
(Protocolo de Transferéncia de Hipertexto) e envia de volta
respostas, geralmente na forma de paginas da web.

* Funcao principal: Servir conteudo da web (HTML, CSS,
JavaScript, imagens) para os navegadores dos usuarios.



Funcionamento de um Servidor Web

* O navegador (cliente) faz uma solicitacao HTTP para um servidor.

* O servidor processa a solicitacao.

* O servidor responde com o conteudo solicitado (ex: pagina
HTML).



Componentes de um Servidor Web

* Hardware: O computador fisico onde o servidor roda.

* Software: O programa que gerencia as requisicoes, como
Apache, Nginx, ou servidores embutidos como o de um ESP32.

* Arquivos Web: HTML, CSS, JavaScript, e outros recursos
hospedados no servidor.



HTML

* HTML tambem chamado de HyperText
Markup Language, € uma ferramenta utilizada
para desenvolver paginas na internet, existem
outras linguagens mais avancgadas porem
dificilmente vocé vera um site que nao utilize
HTML, portanto um dos primeiros passos
para desenvolver qualguer coisa na internet é
aprender HTML.

* Um documento HTML e um arquivo de texto
comum gue pode ser escrito através de
qualquer editor de textos como, por exemplo,
o0 Bloco de Notas e tem a terminagéo
(extensao) .htm ou .html.




Tags HTML

01

Tags sao rotulos usados

parainformar ao
navegador como deve
ser apresentado o
website.

02

Todas as tags tém o
mesmo formato:
comegam com um sinal
de menor "<" e acabam
com um sinal de maior
ll>ll.

03

Genericamente falando,
existem dois tipos de
tags - tags de abertura:
<comando> e tags de
fechamento:
</comando>.

04

A diferenca entre elas é
que na tag de
fechamento existe uma
barra"/".

05

Tudo que estiver contido
entre uma tag de
abertura e umatagde
fechamento sera
processado segundo o
comando contido na tag.




Tags HTML

* Mas, como toda regra tem sua
excecao, aquino HTML a excecao €
que para algumas tags a aberturae o
fechamento se da na mesma tag. Tais
tags contem comandos que nao
necessitam de um conteudo para
serem processados, isto €, sao tags de
comandos isolados, por exemplo, um
pulo de linha é conseguido com a tag
<br />



A estrutura de um documento HTML

 <IDOCTYPE html>
e <html>

* <head>

« <title>Titulo da pagina</title>
* </head>

* <body>

* Textos

* Imagens
 Conteudo geral...
* </body>

e </html>

A declaracdo <IDOCTYPE html> define que
este documento é um documento HTML5

O elemento <html!> é o elemento raiz de
uma pagina HTML

O elemento <head>contem
metainformacdes sobre a pagina HTML

O elemento <title> especifica um titulo
para a pagina HTML (que € mostrado na
barra de titulo do navegador ou na guia da

pagina)

O elemento <body> define o corpo do
documento e € um recipiente para todo o
conteudo visivel, como cabecalhos,

varagrafos, imagens, hiperlinks, tabelas,
istas, etc.



Titulo

 <IDOCTYPE html>

* <html>

* <body>

* <h1>Mais importente</h1>
e <h2>Titulo 3</h2>

e <h3>Titulo 3</h3>

e <h4>Titulo 3</h4>

e <h5>Titulo 3</h5>

* <h6>Menos importante</h6>
* </body>

e </html>

Mais importente

Titulo 3

Titulo 3

Titulo 3
Titulo 3

Menos importante




Paragrafos HTML

 <IDOCTYPE htm!>
e <html!>
* <body>

e <

o <

o <

0>|sto € um paragrafo.</p>
n>Este € outro paragrafo.</p>

0>Este € outro paragrafo.</p>

* </body>
e </html>

Isto € um paragrafo.
Este € outro paragrafo.

Este € outro paragrafo.




hiperlinks

DESENVOLVIMENTO DE JOGOS i
1° Ano do curso técnico em Informatica o E uma referénC|a aos
o | dados que cada
pessoa pode seguir
diretamente clicando,
tocando ou passando
O mouse durante a
navegacao.

* Os hiperlinks criam
ligacoOes/vinculos
entre enderecos na
web e documentos.




hiperlink

e <IDOCTYPE htm!> * Ao clicarem “Click Aqui” sera
e <html> carregado o arquivo

“paginal.html”
« <body> bag

e <p>Exemplo de
hiperlinks:</p>

* <a href="pagina1.html">Click
Aqui</a>

* </body>
e </html>

Exemplo de hiperlinks:

Click Aqui




Envio de dados HTTP

Metodo e Encapsula os dados e os
POST envia junto do cabecalho http.

. e Os dados sao enviados por
Metodo GET meio da url.




Método
GET

http://www.edudjava.com/prueba.html?usnario=edudjava& clave=elidjava
S, e _—

URL

? es el simbolo
inicial que indica
parametros por
método Get

= es el simbolo

utilizado para
separar el nombre

del valor de un

parametros

& es el simbolo
utilizado para
separar
parametros

v
Parametros
_.A-_

TN

2usuario=edu4j ava&clave—ehﬂava

L™ - > L™ ~ \_. ._’ \_q '._J
Nombre del | Valor del Nombre Valor del
primer primer del segundo
parametro parametro segundo parametro

l | parametro



Exemplo google

* Observe os links abaixo, perceba que € enviada a variavel ¢ para
“search”. Search é o servico web da google que faz a busca.

* O dado € enviado pelo método GET

* https://www.google.com/search?qg=helioesperidiao

* https://www.google.com/search?qg=batataFrita

* https://www.google.com/search?q=Queijo


https://www.google.com/search?q=helioesperidiao
https://www.google.com/search?q=batataFrita
https://www.google.com/search?q=Queijo

Prética COm esp32 c ® http://192.168.0.106/led/1

* Criar um servidor web com o esp32

e O servidor deve tratar os “caminhos”

* /led/1
* Ligaoled conectado ao esp32
* /led/0
* Desliga o led conectado ao esp32

* Na pratica:
e http://192.168.0.106/led/1

e Oipapresentado é oip de um esp32 - pode mudar de conexao para conexao
* Se for enviado o dado /led/1 o led é ligado

e http://192.168.0.106/led/0
» Se for enviado o dado led/0 p led é desligado.



http://192.168.0.106/led/1
http://192.168.0.106/led/0

Criar uma interface html

<« > C ® htip://192.168.0.106/le

paragrafo

paragrafo

Servidor Web ESP32

Clique nos botoes para controlare

Hiperlink e botao

Hiperlink e botao
Estado atual do LED{Ligado {

| Desligar LED |

script que atualiza



<html> C /A Nado seguro  192.168.0.106

<body>
<h1>Servidor Web ESP32</h1> Sel‘VidOI' Web ESP32
<p>Clique nos botoes para controlar o LED.</p>
<p>Estado atual do LED: <span id="estado">Carregando...</span></p>
<p><a href="/led/1"><button>Ligar LED</button>¢/a></p>

Clique nos botoes para controlar o LED.

<p><a href="/led/0"><button>Desligar LED</button></a><7p Estado atual do LED: Carregando...
<script> -
. Ligar LED
function atualizarEstado() {
var xhttp = new XMbHttpRequest(); Desligar LED

xhttp.onreadystatechange >function () {
if (this.readyState == 4 && “this.status == 209
document.getElementById('estado~S<innerHTML = tRis responseText;

,s J Envia dados para o esp32:
xhttp.open('GET', '/Estado led', true); daacidl
xhttp.send(); Envia dados para o esp32:
} /led/0
setInterval(atualizarEstado, 5000); // Atualiza a cada 5 segundos
</script>
</body>

</html>
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