ESP 32 — IDEs

Prof. Me. Hélio Esperidiao




Configurando

* Abra a ARDUINO IDE. Clique em Arquivo e depois
a IDE dO em Preferéncias

. * Na opc¢ao URLs adicionais para Gerenciadores de Placas
Ard uino : entre com o link

o https://dl.espressif.com/dl/package esp32 index.json



https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json

Preferéncias X
Configuracdes Rede

Local do Sketchbook:

:(_Z Wsers\jg—ustbommen}s—\Ardumo ] TMVW I
Idioma do editor: ISystam Default V) l (requer reinicializacdo do Arduino)

Tamanho da fonte do editor: E

Escala de interface: Automatico @;*% {requer reinicializaco do Arduino)

Theme: @ (requer reinicializacdo do Arduino)

Mostrar mensagens de saida durante: [_| compilagio [ ] carregar
Avisos do compilador: @

[¥] Mostrar nimeros de linhas

[] Habilitar Dobramento de Cédigo

Verificar cddigo depois de carregar

[] Usar editor externo

[“] Nideo compilado em cache agressivamente

[ Checar atualizacbes ao inidar

[] Atuglizar arquivos de sketch para nova extens3o ao salvar (.pde -=> .ino)
[] Salve ao verificar ou carregar
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Gerenciador de placas

* Clique em Ferramentas / Placas / Gerenciador de Placas . Na janela
do Gerenciador de Placas, refine a sua busca digitando ESP32. Clique
em Install. Seu PC precisa estar conectado na Internet, para baixar o
pacote ESP32. Apds terminar a instalacao, recarregue a IDE do
Arduino para o pacote ficar ativo.

@ Gerenciador de Placas

Tipo  Todos v  esp3

esp32 by Espressif Systems vers3c 1.0.0 INSTALLED
Placas incluidas nesse pacote:

ESP32 Dev Module, WEMOS LoLin32.

More info

Remover




Defina a placa — e —

Autoformatacio Gerenciador de Placas...
Arquivar Sketch A
Corrigir codificagdo e recarregar SparkFun ESP8266 Thing
Gerenciar Bibliotecas... Ctrl+Shift+I SparkFun ESP8266 Thing Dev
. . ~ Monitor serial Ctrl+Shift+M SweetPea ESP-210 ‘
* Fa ga d SEgU [ nte COhfIgu ra gao Plotter serial Ctrl+Shift+L xe::os g: RZ_t%meini

——————— 'eMos D1 mini Pro

Nna |d e d 0Oa rd u | no WiFi101 / WiFiININA Firmware Updater Wekios i it like

WeMos D1 R1

Upload Speed: "115200" ESPino (ESP-12 Module)

CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)" ThaiEasyElec's ESPino

Flash Size: "4MB (32Mb)" Wifinfo

Flash Mode: "QIO" Arduino

Flash Frequency: "80MHz" 4D Systems gen4 loD Range
Partition Scheme: "Default 4MB with spiffs (1.2MB APP/1.5MB SPIFFS)" Digistump Oak

Core Debug Level: “Nenhum* ESP32 Arduino

PSRAVE Disablec o epvevode
Porta: "COM13" ESP32 Wrover Module

Obter informacées da Placa ESP32 Pico Kit

Turta loT Node
Programador: "ArduinolSP"

° TTGO LoRa32-OLED V1
Gravar Bootloader '{S!NA!NE‘(? XinaBox CW02 '




int LED_BUILTIN = 23;

void setup() {
pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);
pinMode(TO, INPUT);

}

void loop() {
if (touchRead(T0) < 20) {
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);
} else {
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);

}
delay(100);

}



Testando
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IDE de desenvolvimento

Visual studio code

Extensao: platformio




Instalar extensao

Procure a extensao do PlatformlO IDE

) File Edit Selection View Go
EXTENSIO.. W O

platformio

PlatformlO IDE 251

PlatformlO P 2.602.732 % % X X %X (2592)
Professional development environment for Embedded, 10T, Arduino, CMSIS, ESP-ID...
— D TIK K5 - Disable Vv  Uninstall v {3}

This extension is enabled globally.
Jun Han

B:I? _":1 Auto Buil 2 L Details Feature Contributions Changelog Dependencies Runtime Status

Ma ware Install

Aceinna DK K5 PlatformlO IDE for VSCode

. - - Programmin
Aceinn: gation >tu... ° ’

Categories

= A Languages
PlatformlO Install is a professional collaborative platform for embedded developme

Linters ' Debuggers



Barra de atalhos do platformio

Click em platformlO: home

Experimente a nova platafory

PS C:\Users\helio\Documents
PlatformlO: Home \Users\ o\ umer

200 ® v > @ A © @1 Default (AULA_ESP32)




Crie um novo projeto

=

{a} Welcome to

Quick Access

Projects




Project Wizard

Name:

Defina um nome

Escolha a placa Espressif ESP32 Dev
Module

Escolha o framework do arduino
Framework:

Location: &




main;.cpp

EXPLORER C* main.cpp C* main.cpp NomeProjeto2 = src @

UNTITLED (WORKSPACE) > src > € main.cpp > & loop()
> java include <Arduino.h>
> AULA _ESP32
v NomeProjeto2
> .pio
> .vscode
v include
> lib
v/ src
main.cpp
> test
.gitignore

& platformio.ini




Compilar e gravar o programa

Build: Compila o projeto
Upload: compila e faz upload do programa para o esp32

Obs. Algumas placas necessitam que vocé pressione o botao de boot para fazer o upload

':;:- TIRACH IMIE

1 PlatformiO: Build ——

®oho & v > @ A ¢ [

» OUTLINE
Tlhﬂf! IKIC
1 jay PlatformliO: Upload —_—

®oAo & v => @ A © [
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